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摘 要 : 随 着 网 络 和 电脑 技术 的 结合 ， 数 字 媒 体 艺 术 开 始 出 现 ， 这 也 让 人 们 逐渐 沉浸 在 数字 时 代 的 审美 中 。 数 字 媒 体 其 实 就 


是 新 媒体 技术 和 艺术 的 结合 
静态 化 、 平 面 的 艺术 ， 
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， 归 根 结 底 产生 的 也 是 
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科技 的 快速 发 展 , 给 人 们 的 生活 带 来 了 很 大 的 变化 ， 
同时 也 促进 了 艺术 形式 的 创新 。 数 字 媒 体 艺术 就 是 利用 
传统 艺术 和 数字 化 计算 机 图 形 技术 ， 将 艺术 通过 一 种 新 
的 形式 表现 出 来 。 随 着 网 络 技术 、 数 字 通 讯 技 术 和 计算 


它 可 以 实现 综合 化 且 动 态 的 艺术 表现 ， 具 有 很 大 的 艺术 审美 价值 。 


艺术 品 。 利 用 新 媒体 展现 的 艺术 具有 自身 独特 的 审美 特点 ， 它 不 像 传统 的 
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计算 机 ， 通 过 各 种 数字 工具 进行 展示 ， 它 具有 智能 化 、 


互动 性 、 元 素 化 、 主 动 化、 选择 性 、 简 洁 化 的 特征 。 也 
是 因为 数字 媒体 艺术 具有 这 样 的 特点 ， 在 数字 媒体 创作 
!' 人 们 更 加 重视 它 的 大 众 化 、 人 性 化 、 标 准 化 和 智能 化 。 


机 的 使 用 ， 为 数字 媒体 艺术 的 发 展 提供 了 技术 支持 。 目 
前 , 数字 化 媒体 艺术 表现 形式 是 : 插画 数字 、 网 页 设计 、 
动画 电脑 、 网 络 游戏 、 数 字 影视 等 。 
1. 数字 媒体 艺术 对 审美 观念 的 影响 

从 数字 媒体 艺术 刚 出 现 的 时 候 ， 它 就 给 很 多 行业 造 
成 了 很 大 影响 ， 比 如 ， 戏 剧 、 娱 乐 业 、 建 筑 表 现 手 法 、 
出 版 业 、 视 觉 艺 术 、 传 媒 、 音 乐 和 文学 等 领域 ， 数 字 媒 
体 艺术 对 传统 美学 观念 和 审美 理论 进行 创新 ， 而 数字 技 
术 对 传统 艺术 的 影响 不 断 加 强 ， 数 字 化 技术 成 为 了 数字 
时 代 的 重要 标志 ， 也 为 美学 的 研究 和 发 展 提供 了 新 的 发 
展 方向 。 关 于 数字 媒体 对 审美 艺术 的 影响 如 下 。 
1. 1 数字 媒体 艺术 审美 的 主动 性 

从 现代 美学 角度 进行 分 析 ， 数 字 媒 体 艺 术 缩 短 了 人 
们 的 审美 距离 ， 同 时 也 促进 了 艺术 文化 在 社会 各 个 方面 
的 渗透 性 。 首先, 数字 媒体 打破 了 传统 的 艺术 创作 方式 ， 


数字 艺术 的 审美 是 由 创造 媒介 特点 决定 的 ， 因 为 数 
字 艺 术 从 出 现 到 发 展 都 是 和 经 济 紧密 联系 的 ， 对 于 艺术 
流行 和 时 尚 、 追 逐 资本 性 都 是 和 传统 的 创作 艺术 不 同 ， 
不 需要 投入 较 多 的 时 间 ， 主 要 是 以 独创 性 为 目的 ， 实 现 
艺术 创作 。 在 数字 媒体 艺术 创作 中 ， 消 费 者 主义 文化 影 
响 着 艺术 创作 的 效率 和 利益 ， 这 也 是 通过 有 限 资源 实现 
更 加 便捷 创作 的 选择 。 数 字 媒 体 艺 术 是 利用 科技 形式 展 
现 出 来 的 ， 它 具有 一 定 的 艺术 兼容 性 ， 能 够 为 人 们 展现 
出 别 具 风 格 的 艺术 作品 。 比 如 , 现代 网 络 广告 设计 作品 、 
游戏 设计 作品 、 动 画 短片 等 ， 都 具有 数字 媒体 特征 ， 也 
比较 具有 自身 的 艺术 魔力 。 
1. 3 数字 媒体 审美 的 交叉 和 融合 

数字 媒体 艺术 创作 ， 其 实 就 是 将 计算 机 学 和 其 他 学 
科 进 行 交 叉 ， 通 过 多 种 形式 和 数字 化 内 容 将 艺术 作品 展 
现 出 来 。 在 数字 媒体 审美 艺术 研究 中 ， 利 用 数字 媒体 工 


它 是 一 种 理性 的 审美 选择 过 程 。 在 数字 媒体 艺术 创作 
创造 者 需要 根据 观众 的 选择 进行 分 析 ， 从 而 创作 出 比较 
符合 人 们 社会 活动 的 艺术 作品 。 其 次 ， 数 字 媒 体 艺 术 可 
以 激发 和 豆 动 人 们 的 心理 和 生理 欲望， 让 欣赏 者 更 加 沉 
迷 在 这 种 状态 中 ， 从 而 消除 欣赏 者 和 艺术 作品 之 间 的 距 
离 。 这 样 是 将 艺术 作品 拉 进 人 们 的 生活 中 ， 通 过 对 作品 
描述 方式 的 变化 ,来 提高 审美 的 主动 性 。 
1. 2 创作 艺术 的 媒介 特点 

艺术 的 创作 是 利用 材料 特点 和 载体 进行 设计 ， 而 表 
现 艺术 美感 主要 因素 是 材料 的 物理 特性 。 比 如 ， 油 画 的 


具 进 行 创作 ， 人 们 需要 对 各 种 创作 工具 进行 学 习 ， 如 ， 
音频 采集 、 图 像 处 理 、 数 字 图 形 、 制 作 软 件 和 工具 等 ， 
分 析 大 众 的 审美 需求 ， 根 据 艺 术 设 计 和 创作 规律 ， 创 作 
具有 数字 化 审美 的 作品 和 服务 产品 。 数 字 媒 体 艺术 是 将 
言 息 、 媒 体 、 计 算 机 等 技术 相 结合 进行 创作 的 。 

数字 媒体 艺术 的 审美 包括 了 音乐 、 艺 术 设计 、 电 影 、 
文学 等 领域 的 审美 方式 ， 同 时 也 对 这 些 传统 艺术 表现 形 
式 产生 了 影响 。 传 统 美 学 在 数字 艺术 的 影响 下 ， 呈 现 出 
各 种 艺术 魅力 ， 同 时 也 形成 了 该 时 代 对 数字 媒体 的 审美 
构架 。 数 字 媒 体 艺术 是 多 种 形式 的 艺术 美学 的 结合 ， 从 


美 是 通过 画布 展现 出 一 种 厚重 的 颜料 感 ; 而 国画 则 是 通 
过 宣纸 作为 载体 进行 表现 。 数 字 媒 体 艺 术 一 般 都 是 利用 


而 构成 了 其 独特 的 数字 审美 意识 。 数 字 媒 体 艺 术 具 有 很 
高 的 实用 价值 ， 而 且 多 数 数字 媒体 艺术 产品 都 具有 使 用 
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功能 。 比 如 ， 娱 乐 业 、 作 品 展示 、 网 络 作品 等 方面 的 产 
品 使 用 。 在 2010 年 上 海 世博 会 中 ， 就 展示 了 很 多 数字 媒 
体 艺 术 作品 , 也 展示 了 数字 媒体 艺术 的 娱乐 和 服务 功能 。 
2 . 大众化 数字 媒体 艺术 审美 分 析 

艺术 的 创作 一 直 都 是 少数 人 ， 如 果 一 种 艺术 互动 成 
为 未 来 流行 ， 也 将 是 终结 这 个 艺术 的 时 候 。 但 是 数字 媒 
体 艺 术 却 不 是 终结 大 众 审 美 艺术 ， 处 于 现代 美学 的 影响 
下 ， 是 数字 媒体 艺术 发 展 有 利 的 条 件 。 现 代 美 学 审美 主 
要 分 析 的 是 以 传统 艺术 欣赏 和 创作 为 媒介 ， 是 物质 性 的 
艺术 ， 审 美 是 从 传统 理论 看 待 现代 的 艺术 文化 环境 ， 通 
过 非 物 质 性 艺术 媒介 展现 数字 媒体 艺术 ， 也 会 给 人 们 对 
艺术 审美 的 理论 和 现实 造成 影响 。 

现代 审美 美学 理论 受到 时 代 的 很 大 影响 。 首 先 ， 是 
通过 艺术 表现 形式 对 艺术 作品 的 审美 进行 判断 ， 从 而 与 
其 他 现象 进行 区 分 ， 现 代 美 术 就 是 欣赏 者 站 在 审美 角度 
实现 精神 的 享受 过 程 。 男 外 ， 还 有 一 些 存在 不 同 观 点 的 
学 者 们 ， 对 处 于 后 现代 的 数字 媒体 艺术 文化 环境 中 的 艺 
术 表 现形 式 ， 这 种 艺术 的 欣赏 和 创作 方式 是 表达 后 现代 
主义 现象 的 最 佳 方式 。 数 字 媒 体 艺 术 对 传统 艺术 价值 观 
资源 选择 和 创作 造成 了 很 大 冲击 ， 对 于 数字 媒体 艺术 来 
说 ， 通 过 软件 的 粘贴 和 复制 ， 完 全 将 权威 和 非 权威 、 原 
创 和 复制 之 间 的 界限 模糊 了 ， 创 作者 也 从 数字 媒体 艺术 
中 获得 了 一 种 新 的 尝试 和 体验 。 所 以 ， 有 些 学 者 认为 ， 
处 于 数字 时 代 ， 人 们 逐渐 形成 一 种 后 现代 数字 世界 艺术 
思维 表达 方式 ， 让 观众 以 一 种 新 方式 体验 到 数字 艺术 ， 
而 且 数字 艺术 可 以 更 好 地 展现 创作 者 的 努力 过 程 ， 从 而 
吸引 越 来 越 多 的 人 了 解 艺 术 ， 给 人 们 提供 一 个 很 好 的 艺 
术 审 美 环 境 ， 实 现 艺术 审美 活动 的 大 众 化 、 民 主 化 。 因 
为 数字 媒体 艺术 的 大 众 化 发 展 ， 不 仅 增加 了 创作 者 的 受 
众 ， 同 时 也 加 强 了 艺术 创作 的 难度 。 
3. 数字 媒体 艺术 审美 的 参与 性 

数字 媒体 艺术 具有 非常 显著 的 互动 性 。 对 于 数字 媒 
体 艺 术 的 欣赏 ， 人 们 不 再 局 限于 传统 的 艺术 欣赏 模式 ， 
数字 媒体 艺术 逐渐 拉 近 了 欣赏 者 与 艺术 的 距离 。 数 字 媒 
体 艺 术 从 情景 中 促进 了 欣赏 者 思维 和 艺术 的 交流 ， 从 而 
使 欣赏 者 产生 一 种 新 的 艺术 思考 ， 这 也 体现 了 大 众 参 与 
的 艺术 审美 效果 。 数 字 媒 体 艺 术 的 创作 不 只 是 线 上 的 作 
品 展示 ， 也 是 艺术 家 和 欣赏 者 相互 沟通 的 方式 。 

数字 媒体 艺术 的 自我 意识 参与 和 传统 的 艺术 欣赏 方 
式 是 不 同 的 。 传 统 的 艺术 欣赏 也 体现 了 “ 物 我 两 忘 ” 的 
艺术 审美 境界 ， 但 是 ， 也 只 是 一 个 作品 的 欣赏 ， 欣 赏 者 
只 能 感受 到 框 内 的 艺术 作品 价值 ， 无 法 实现 与 艺术 作品 
的 互动 。 数 字 媒 体 艺 术 可 以 将 欣赏 者 和 作品 创作 联系 起 
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来 ， 将 作品 欣赏 变 成 艺术 作品 参与 的 过 程 。 在 数字 媒体 
艺术 欣赏 中 ,观赏 者 会 表现 一 种 自 失 状态 ， 这 种 “ 自 失 ” 
状态 会 保持 很 入， 这 也 是 艺术 创作 者 的 设计 意图 ， 让 欣 
赏 者 在 沉浸 中 体验 到 进入 现实 的 感觉 。 

艺术 其 实 就 是 展现 现实 的 , 传统 的 艺术 比较 重视 “ 写 
实 ” ,这样 能 够 充分 表达 艺术 家 创作 该 作品 的 真情 实感 
而 数字 媒体 艺术 是 通过 各 种 技术 ,给 人 们 提供 一 个 “ 
拟 现实 ”， 从 而 展示 艺术 的 “真实 ”和 魅力 。 数 字 媒 体 
艺术 具有 自身 独特 的 参与 性 、 转 换 性 和 渗透 性 ， 它 不 会 
受到 传统 的 框 分 规则 限制 ， 可 以 实现 有 机 的 思维 整合 ， 
通过 多 种 方式 给 人 们 展示 艺术 的 价值 ， 让 艺术 与 生活 相 
融合 ， 实 现 现 代 艺 术 “ 创 作 理念 ”和 人 们 的 “日 常生 活 ” 
相 联 系 ， 实 现 艺 术 和 欣赏 更 好 的 沟通 ， 从 而 展现 数字 媒 
体 艺 术 的 互动 性 , 使 欣赏 者 体会 到 “心灵 触动 ”的 感觉 。 
结语 

数字 媒体 艺术 是 现代 科技 的 产物 ， 它 为 现代 艺术 的 
发 展 注入 了 新 的 活力 ， 实 现 了 艺术 不 同 的 表现 形式 ， 也 
改变 了 人 们 对 传统 审美 的 标准 和 方式 ， 同 时 也 给 传统 审 
美 理念 造成 了 很 大 影响 。 数 字 媒 体 艺 术 创 造 处 了 新 的 审 
美方 式 ， 也 为 艺术 的 发 展 提供 了 新 的 方向 ， 比 较 符合 现 
代 艺 术 的 发 展 规律 。 卓 
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